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Juegos digitales

Individuales Colectivos pero en red

Una oportunidad 

para las personas 

con Diversidad 

Funcional



¿Qué nos gustaría?
¿Qué buscamos?



4 experiencias



El proyecto

• Juego colectivo (interacción social)

• Jugadores compartiendo espacio (interacción 

física entre personas)

• Juego digital ( multimedia / multisensorial)

• Adaptable a las personas y a los contenidos



¿Qué hemos hecho?

Tablero Programa Interacción



Aspectos físicos de la interacción

Contenidos y lógica
de la actividad

Interacción social

Aspectos social de 
la actividad



Tablero

• Tablero de tamaño, forma e interacción 
variable

• Basados en joystick

• Dispositivo compatible y económico

• Interacción física

• Ensamblar hasta 16 joysticks diferentes

• Multiplicidad de modelos de joystic

• Posibilidad de adaptarlo a pulsadores diversos



40 pulsadores

Interacciones diferentes con un mismo juego

USB 
alimentado



Programa

• Para Windows

• Módulos de programa

– Mapa del tablero

– Descripción de la Actividad

– Escenarios 

• Actividades 

– De grupo: la respuesta depende de todo el grupo

– Individual: cada jugador tiene una respuesta 
personal 



Diversas distribuciones físicas

3 x 3 2 x 4

Mapas: archivos que relacionan el 
espacio fisico de juego con el progama



Mapa (configurar)

•Fichero MAP

• Relaciona lo botones del 
Jostyick con las casilla del 
tablero

•Se configura pulsando los 
botones por orden

"mapa01"

" 1= 1, 11"

" 2= 1, 12"

" 3= 1, 9"

" 4= 1, 10"

" 5= 1, 5"

" 6= 1, 6”



Actividades

Explorar Caminos Dictado

Juegos Números Braille



Explorar

Un sonido en cada celda ( ¿una 

imagen ?) 

Escenario de cuadrícula ( ¿o 

imagen?)

Individual

Buscar sonidos

Reproducir una canción

Percusión 

En grupo

Emparejar sonidos

Ilustrar una narración

• Crear ritmos (MIDI percusión) 

• Interpretar una melodía una canción 

•Tablero de comunicación



Caminos

Salida, llegada y itinerario 

a seguir 

Escenario cuadricula o 

carreras

Individual

Desplazarse salida / llegada

Camino 

Laberinto  (lógico)

En grupo

Juego de carreras (autos, 
caballos, ..)

(Carrera)



Dictado

Visuales ( u orales)

Individuales o colectivos

Automáticas o del monitor

Escenarios: cuadrícula o bien mal

Juegos
Buscaminas, Frio y 

caliente (¿ Simon, juego de 

las sillas?

Escenario: cuadrícula ( del 

juego )



Números

Representar cantidades, dictar 

cantidades 

(¿ poner y quitar, algoritmos suma, 

resta, abaco, ABN, porcentaje,…?

Escenario tablero + numeracion

Braille
Dictado de huecos  

Reconocimiento de letras 

Dictado de letras

Escenario: Huecos + letras 

braille



Preparación de ejercicios



Los jostyicks pueden adoptar formas muy diferentes

Dancepad / Joystick



Adaptadores Joystick-
Dancepad videconsolas a PC

Las  videoconsolas (PS2, XBOX, Ninetndo
...)  son incompatibles entre si y con el PC

Adaptadors PS2 - PC , XBOX-PC WII-
PC

se conectan al puerto USB del PC
pemiten aprovechar los periféricos de 

las videoconsoles



Técnicamente muy simple
de construir

Construcción de un Dancepad

http://duelodebailes.blogspot.com.es/2006/08/alfombra-de-baile-
dancepad-casero.html









Escenarios multiples : 
Archivos escenario

Determian el contenido
visual y adutitivo

Escenarios



Zona de juego

Fondo

Objetos
móviles

Escenario





Experiencias con usuarios



Paseo musical

FSDW- BCN

Carrera de autos

FSDW- BCN

Juego de la princesa

Flor de Maig - BCN


